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Heimurinn — az északi sz¢él birodalma

Atkok Heimurinn vilagan
[rta: Seress Gabor (Nocturna)

Heimurinn kiegészitd
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,HG, jég, szél,

Jojj!

Ut, osvény,

Tiinj!

Takarja elbled kék jég és madarak csontja!
Takarja elbled olvado és megfagyo patak vize!
Takarja eldled érvény és férgeteg, ziizmara és dér!
Takarja eldled sdapadt alkony, sdr, kod, hajnal és vér!
Ho, jég, szél,

J6ijj!

Ut, osvény

Ttinj!”

- Szami atokszoveg a Hofoldrol -

7

El0szo

Az északi sagakban és mitologiai torténetekben szamos alkalommal jelennek meg atkok és
atkozott targyak (pl. Njdls saga, Egils saga vagy épp a Volsunga saga), melyek mindig nagy
hatédssal vannak a halandok sorsara, és gyakran még az istenek kezét is megkotik. Noha a
Heimurinn szerepjaték vilagdba szamos fantasztikus elem keveredik, azaz nem egy sziiken
értelmezett, historizalo szerepjaték, mégis sokat merit az északi mondakincsbdl és annak
hangulatabdl - igy a Heimurinn nordikus vilagahoz és komor tonusahoz kival6an illeszkednek
a kiilénféle sotét és hatalmas atkok. Az alabbi fejezetekben ilyen atkokrdl lesz szé. Altalanos
kereteket és konkrét atkokat egyarant bemutatok, melyekkel a Meséld ,feldobhatja” a
torténeteit, s melyek alapjan tetszése szerint tjabbakat is alkothat.

Lényeges, hogy az itt ismertetett atkok ereje és kovetkezményei jécskan meghaladjak azo-
két a kisebb erej(, rovid hatoidejii atkokét, melyek a Szellemsamanok és egyes Papok varazslat-
repertoarjaban szerepelnek (ld. Atokszéras varazslat). Ez nem véletlen. Mig az Atokszéras
csupan atmeneti nehézségeket okoz a célpontnak (am egy harci jelenet kimenetelét igy is el-
dontheti!), addig az alabbi oldalakon szereplé atkok hatasa sokkal dramaibb, és gyakran az
illet6 tarsadalmi statusara is komoly hatassal van. Egy-egy ilyen atok hosszu éveken vagy akar
egy egész életen at megkeseriti hordozoja sorsat, mig az illetd meg nem szabadul - vagy bele
nem pusztul. Emiatt nem javaslom, hogy az efféle atkok uton-utfélen el6keriiljenek a
kalandokban, ahogyan alapesetben azt sem, hogy a Jatékosok karaktereinek repertoarjat gaz-
dagitsak (legfeljebb kivételes esetben). Ehelyett sokkal hatdsosabb, ha egész kalandok épiilnek
egy-egy atok felderitése és megértése koré, vagy épp arra, hogyan lehet megszabadulni a ronté
szoritasbdl, ha mar egyszer megtortént a baj. Végezetiil: a fejezetben szerepld atokszovegeket
OszlanszKky Zsolt baratom irta, kinek eztton is koszonom az inspiralé k6zos munkat!
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Az atkok erdsségérol: A Heimurinn szerepjatékban a varazslatok eréssége altaldban a varazs-
latot elmond¢ szintjébdl fakad (9+szint); tehat minél magasabb szint(i a 1étrehoz6, annal nehe-
zebb ellenallni az igéjének. Mig ez a varazslatok esetében j6 gyakorlat lehet, addig az alabb be-
mutatott, és az ezekhez hasonlé kiilonleges atkokkal érdemes lehet kivételt tenni. Hiszen miért
is kellene egy lap mélyén él6 boszorkanak, a barlangja sététjében diinny6g6 remetének, vagy
egy hid alatt tanyazo, gocsortos trollnak sziikségszerilien magas szintlinek lennie ahhoz, hogy
valamilyen mddon veszélyt jelenthessen a nalanal egyébként minden tekintetben sokkal eré-
sebb csapat szamara? Egy ilyen szerepl6 nem kell, hogy harcértékeiben vagy varazshatalmaban
kihivast jelentsen a csapat szamara - ehelyett a kaland szempontjabdl sokkal félelmetesebb és
érdekesebb lehet, ha pl. az a hir kering réla, hogy nem érdemes vele ujjat hizni, mert borzaszt6
atkok tudoja. Vajon ki merészeli prébara tenni az ilyen szobeszédek igazsag magvat? S ki a meg-
mondhatéja, hogy a széban forgé vajakos milyen sétét médon tett szert e tudasra?

Mindezek miatt az aldbb bemutatasra kertil6 atkok erdsségiik (és el6forduldsuk gyakori-
saga) szerint harom csoportba sorolhatok, mely egyuttal az ellenlik doband6 Akarat mento-
dobas és eltavolitas esetén az Atoktorés nehézségét is meghatarozza:

o Kkozepes: NF 2d10+szint+4

e erds: NF 2d10+szint+6

e hatalmas: NF 2d10+szint+8

A szint az atkot elmondo személy szintjére utal. Egy-egy atok erdssége (NF) elég széles skalan
mozoghat, &m barmit is hoz a kockak szeszélye, ez soha nem lehet nagyobb, mint a H&sies
nehézséget jelentd NF 26. Az atok erésségét néhany koriilmény befolyasolhatja, igy példaul:

e az atok célpontjdhoz k6t6do személyes targy: +1-2 NF

e sOtét egyiittallas, kiilondsen baljds korilmények: +1-2 NF

e utolsd lehelet (az atkot elmondé halala): +5 NF

e nidstang allitadsa: +1-3 NF.

A nidstang (nidstang), avagy gunyoszlop az ellenfél megatkozasanak egy hathatds és latvanyos
eszkoze. Egy kozel haromméteres colop, melybe atkokat, szitokszavakat és a célszemély nevét
vésik, a tetejébe pedig egy levagott 16fejet (esetleg koponyat) tliznek. A nidstangot mindig abba
az irdnyba forditjak, amerre vagy akihez az atkot kiildeni akarjak. A helyesen felallitott p6zna
nagyban megnoveli egy dtok hatadsossagat, am elkésziteni nem konnyfi feladat (Tudas: ranak /
vallas / kultira NF 16-21) és nem is veszélytelen: a legalabb 5-tel elvétett prébadobas esetén a
nidstang miikddésbe 1ép ugyan, am az atok a megidézo fejére szall (aki ekkor Akarat mentd-
dobast tesz a sajat atka ellen).

»-. amikor Egil még visszament a szigetre. Keresett egy mogyordfa-dgat, folmdszott eqy szikldra
a parthoz kézel, fogta egy l6nak levdgott fejét, és foltiizte a fadg végére. - Gunyoszlopot dllitok -
mondta ekkor Egil, a szokds szabta médon - Eirik kirdlynak és Gunnhild kirdlynénak. - Es a l6fejet
a part felé forditotta. — A csufsdgot a partokat 6rzo szellemek felé forditom, hogy mindaddig téve-
lyegjenek, otthonra ne leljenek, mig Eirik kirdlyt és Gunnhildet el nem tizik ebbdl az orszagbdl. -
Ezzel a mogyordéfadgat bedugta egy sziklarepedésbe, és az ott dllt fé6lmeredve, tetejében a part
felé nézd l6fével. Majd a fadgra rdvéste rinajelekkel, amit az el6bb a gtinyoszlop vardzslat szava-
iként elmondott.” (Egils saga, 57. fejezet; Berndth Istvdn ford.)

Az atkok - gonosz és csalard természetiik okan - akkor is visszaszallhatnak az 6ket megidézo
fejére, ha az illet6 a legnagyobb kortiltekintéssel jar el. Ennek egy dtok megidézéskor 5% az
esélye (d100-as dobas, Sorsponttal sem dobhaté djra; a balul sikertilt atok ellen a megidézé tesz
Akarat mentddobast). Az esélydobas alél mentesiil az, aki halala pillanataban, az utolsé lehele-
tével atkoz el valakit: az ilyen atok mindig létrejon és csak nagyon kevesen képesek szembe-
szegiilni az erejének.



Lehetséges az is, hogy az atkot nem egy személy idézi meg, hanem a karakterek tettei nyoman
aktivalodik (pl. egy atkozott sirbolt kifosztasa, egy kegyhely meggyalazasa, egy 6si tabu meg-
sértése vagy épp valamely istennek kedves személy meggyilkolasa miatt). Mivel az ilyen
esetekben a ,szint” adltaldban nem értelmezhetd, igy javasolt, hogy a Mesél6 az atok eréssége
alapjan (kozepes, erds vagy hatalmas) hatarozza meg a célszamot a fenti NF intervallumok alap-
jan. Végezetlil, az atkok hatasosabb elemként szolgalnak a kalandokban, ha nem a dertilt égbdl
csapnak le a karakterekre, hanem valamilyen sejtetés el6zi meg a felbukkandsukat. Hogy egy-
egy atokra (vagy atkozni képes szerepldre) mi utalhat el6re, az nagyon valtozo lehet, de a ke-
ring6 szobeszédek, eldashato legendak, obskurus rajzolatok vagy homalyos joslatok mind-mind
jo eszkozok lehetnek a Mesélé kezében. Fontos, hogy az atok pontos erdsségét (NF) csak a
Meséld ismeri! A Jatékos csak akkor keriilhet e tudas birtokaba, ha a karaktere ezt a kalandjai
soran felderiti (pl. a III. szint{i Atok Eszlelése papi fohasz, vagy isteni sugallat révén).

Az alabb bemutatott 6sszes atokra érvényes, hogy megfoganasukkor a célszemély azon-
nal elveszit egy Sorspontot (ha épp nincs Sorspontja, a kovetkez6é adandé alkalommal egy
ponttal kevesebbet nyer vissza) - egy atok életbe 1épése minden esetben megrenditd élmény.

Az atkok feloldasardl: Allitélag 1éteznek rinak és bonyolult vésetekkel telerétt oszlopok,
melyek hathatés védelmet nyujthatnak az atkok ellen, am elkészitésiik faradtsagos feladat,
melynek mikéntjét kevesen ismerik. Altaldnosan igaz, hogy a mar megfogant atkokat nagyon
nehéz megtorni, és hogy Heimurinn vilagan joval tobben képesek atkot szorni, mint levenni
azokat. Atkoktél megszabadulni az Atoktérés papi varazslat révén lehetséges (Id. I11. szintii papi
fohaszok), am ez draga és a Papra nézve veszélyes ritudlé; nem utols6 sorban pedig egy legalabb
8. szintli Papot kivan* - ilyenekbdl pedig nincs sok Heimurinn vilagan. (*Morrigu papjai kivételt
képeznek, és mar alacsonyabb szinten is hozzaférnek ehhez a fohaszhoz.) Ezen kiviil elképzel-
hetd, hogy egyes atkok idével maguktdl is lefoszlanak (csak gy6zze kivarni az atok hordozéja),
vagy bizonyos, kilonleges korilmények kozott megtorhet6k. Bar mindkettére adok néhany 6t-
letet alabb, mégis azt javaslom, hogy ezek pontos modjat a Mesél6 dolgozza ki és illessze be a
sajat kampanyaba. Egy atoktdl megszabadulni soha nem trivialis feladat, és 6Gnmagaban is ko-
zép- vagy hosszu tavu célt adhat a karakter szamara. Meg lehet-e torni az atkot, s ha igen, akkor
hogyan? Vajon ki ismeri ennek a modjat és hajlando6-e segiteni? De Uj kalandok forrasa lehet az
is, ha a csapat egy szamara fontos NJK-t kivan feloldozni az atok hatasa alol.
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A Bajnokok Atka

Erdsség: erds
Hat6idd: tiz harc (vagy az atok megtoréséig)

Ami vérzik, megélhetd,

Ami halott, legy6zhetd,

Bird le hat mind!

Ami nagyobb, bajt jelenthet,
Ami erdsb, elveszejthet,
Gyébzd le hdt mind!

Ami ravasz, gyézedelmes,
Okos, tanult, veszedelmes,
Agyar, karom, kard és balta
Haldlt osszon, nosza, rajta,
0ld le hdt mind!

Elni-halni, nem szamit mdr,
Bajnokoknak nincs tul nagy dr!

A Dicstelenség Atka

Erdsség: erds
Hat6id6: végleges (az atok megtoréséig)

Tégy, mi tetszik, j6 vagy kedves.
Nem szdamit!

Halmozz kincset, dicséséget,
Nem szdamit!

Olj meg ellent, szdmolatlan,
Nem szdmit!

Ments kardtestvért, sziv-szerelmet,
Nem szamit!

Tégy hat bdrmit, szdlj igazat,
Adj jo példadt, tartsd a szavad,
Nem szdmit!

Mert rolad tébbé nem szol ének.
Elfeledik dicséséged.

Mintha nem is lettél volna,
Nevednek sincs tobbé stilya!

Az egyik leginkabb rettegett biivige, mely a
fagyfoldi szkaldok torténeteiben kering: a

Akire ezt az atkot ramondjak, az tébbé nem
térhet ki a harc lehet6sége eldl egy nalanal
er6sebb (magasabb vagy azonos szinti)
ellenféllel. Nem kell, hogy aktivan keresse és
kiprovokalja az 6sszecsapast, de ha a harc
mar egyszer elkezdddott, nem fajhat vissza-
vonulot, ahogy kihivas el6l sem térhet Kki:
mindhalalig kiizd, legyen bar ellenfele a jarl
veretlen bajnoka vagy egy hegyi 6rias. Né-
hany mendemonda szerint az atok hatasa
megtorik, ha a megatkozott személy a tizedik
ilyen harcot is tuléli - de a szkaldok versei-
ben nem hemzsegnek az ilyen alakok...

puszta emlitése is elég ahhoz, hogy a legbat-
rabb harcosok szive is kihagyjon egy litemet.
Akire ezt az atkot ramondjak, az hiaba hajt
végre dics6 és hési tetteket, dacol az életve-
széllyel vagy huzza ki tarsait a halal torkabdl
- mégis 0 lesz az, akit valahogy mindig elfe-
lejtenek (vagy joé esetben utoljara emlitenek
meg), ha az adott héstett felemlegetésre
kertil. A szkaldok Kkifelejtik a nevét a verseik-
bdl, tetteit rendre masoknak tulajdonitjak a
tabortiizeknél mesélt torténetekben. Ha a
megatkozott karakter Hirnévvel gyara-
podna, ugy dicsé tettek esetén csupan a
pozitiv Hirnév harmadat kapja meg (lefelé
kerekitve). Az atok a dicstelen tettekért jard
(negativ) Hirnév értékét nem befolyasolja. A
legtobb svenkar egyetért abban, hogy ez az
atok rosszabb a halalnal is.



A Kegyetlen Sziv Atka
Erdsség: hatalmas
Hat6idd: végleges (az atok megtoréséig)

Ne érezz mdr megbdnadst,
Szél dermessze szived kové!
Ne érezz mdr szdnalmat,
H6 dermessze szived kévé!
Ne adj tébbé kegyelmet,
Jég dermessze szived kdvé!
Ne bdnj tobbé gyilkoldst,

Ej dermessze szived kévé!

Ez az atok fagyott k6hoz hasonlatossa der-
meszti a szivet: akire rdmondjak, az tobbé
képtelen lesz megkegyelmezni valakinek.
Soha nem mutat kdnydriiletet, képtelen fog-
lyot ejteni, s ha valaki megadna magat neki a
harcban, 6 csak azért sem kiméli az illet6é

A Kotél Atka
Erdsség: hatalmas

életét. Efféle dontési helyzetben nem teketd-
riazik. Fontos, hogy a megatkozott személy
mindezt nem Oncéld kegyetlenségként éli
meg, hanem mindig talal ra jo okot, hogy
megmagyarazza, tette miért volt elengedhe-
tetlen és szilikséges. Aki ezt vitatni meré-
szelné, az jol teszi, ha vigyaz: a Kegyetlen
Sziv Atkatol szenvedd ember ugyanis csakis
a halalban végz6d6 parbajmdédot ismeri. Az
atok nem azt jelenti, hogy a megatkozott
minden konfliktusra vagy sérelemre menten
halallal felel - de azt igen, hogy ha egyszer
fegyverek keriilnek eld, akkor az 6vé addig
nem nyugszik, mig ellenfelei holtan nem he-
vernek a labai elott.

Hatdid6: végleges (az atok beteljestiléséig vagy megtoréséig)

Kotél legyen derekadon,

Le ne tehesd tobbé!

Hurok legyen a nyakadon,
Le ne tehesd tébbé!
Tekeredik-facsarodik,
Torkodig felcsavarodik,

Le ne tehesd tobbé!

Vdr rdd bitd, kész a vész-fa,
Holnaputdn, vagy tdn mdr ma,
Azon l16gsz majd, végezetiil,
Mig a sorsod beteljestil!

Nagyhatalmu és végzetes ige: akire kimond-
jak, az megpillantja a sajat halalat, amint 6n-
kezével vet véget az életének és hurokkal a
nyakan bokazik a szélben. Az illetd meg-
rendiil: menten hurkot vet a sajat nyakaba, a
kotél végét pedig a dereka koré tekeri. E
tehertdl tobbé nem valik meg, mig az atok
alél valahogy meg nem szabadul. A latomas
nem pontos, a részletek homalyosak: az at-
kozott csak azt tudja, hogy egy bizonyos fan,
tornyon, esetleg meredélyen leli majd végze-
tét a kotél végén. A latomasban szerepelhet
pl. egy villamsujtotta fa, egy 6soreg buikk, egy

hegyes kdszal, esetleg egy templom tornya
(ezt a Mesél6 kozli az atok megfoganasakor)
- az atkozott csak azt tudja, hogy a végzete
ahhoz a helyhez kotddik; azt viszont soha
nem tudhatja el6re, hogy az utjaba akadé
Osoreg bukkfak koziil melyik lesz majd az,
amire a kotelet végiil fel kell vetnie. Minden
alkalommal, ha a megatkozott személy olyan
helyszinnel talalkozik, mely tobbé-kevésbé
megfelel a vizidban latottnak, probara teszi a
végzetét (d100-as dobas, Sorsponttal sem
dobhaté ujra): az atok beteljesiilésének
esélye 1d6% indulaskor, mely minden alka-
lommal +2 ponttal emelkedik, ha az illet6 el-
kertili a végzetét. Elvétett dobas esetén az
atok beteljestil: az illetd lebirhatatlan készte-
tést érez arra, hogy felkdsse magat a helyen,
és minden képességével erre torekszik. Az
istenek tréfai azonban kegyetlenek, és néha-
néha beérik a haland6k megleckéztetésével
is: ezért az atok beteljesiilésekor 5% esély
van arra, hogy a kotél az utols6 pillanatban
elpattan, és az illeté megszabadul az atoktol.
Ennek az esélyét apranként, és Osszesen
legfeljebb tovabbi +5%-kal lehet emelni, haa



karakter az élete soran

komoly
er6feszitéseket tesz azért, hogy valahogy
torlesszen abbol, amiért az atkot a fejére
vonta. Bar a Kotél Atkat nem sokan képesek
megidézni a Fagyfoldon, a szkaldok torténe-
tei tobb esetet is Oriznek, mikor valakinek a

A Letehetetlen Teher Atka
Erdsség: erds

siron tuli bosszuja végiil ily médon teljesiilt
be. De olyanokrdl is szél a fama, akik évtize-
dekig képesek voltak elkertilni az atok jelen-
tette végzetet, am soha tobbé nem merték
betenni a labukat egy erdébe vagy lakott
teleptilésre.

Hatdid6: végleges (az atok megtoréséig; harom esztendd utan atruhazhato)

Cipeld, viseld, htizzad-vonjad!
Hordjad, toldjad, meg ne unjad!
Hurcold, vonszold, hozd és vigyed,
Ez a sors immadr tied!

Nehéz terhed le ne tehesd,

Ciheld, amig belegebedsz!

A megatkozott karakter egy sulyos terhet
vesz magara, amelytdl képtelen szabadulni.
Az atkozott targy joforman barmi lehet: egy
nehéz vaslanc a derék koré tekerve, egy
jarom a nyakban, egy haton cipelt, kisebb fa-
szobor vagy egy tulméretezett palast, ami
folyton utban van. A megatkozott személy

A Nagyotmondas Atka

Erdsség: kozepes
Hatdid6: végleges (az atok megtoréséig)

Szdd igaz szo el ne hagyja,
Igazsdg ne jojjén rajta

- csak mikor nem fontos!
Todits-16dits,

Fiillents, szépits,

Hazudj, koholj,

Altass, szédits!

Kincsért, pénzért,
Asszonynépért,
Bajtdrsaknak nevetésért,
Vagy akdr egy pofa sorért!
Szdd igaz sz6 el ne hagyja,
Igazsdg ne jojjon rajta,

- csak mikor nem fontos!

semmilyen szin alatt nem valik meg ettdl a
targytdl: mindenhova magaval viszi, magan
viseli vagy a felszerelése kozott tartja. Lénye-
ges, hogy haszontalan és értéktelen holmirol
van sz0, ami legalabb 5 helyet foglal a karak-
ter sajdt felszerelésében (tehat malhas al-
latra vagy rabszolgara at nem ruhazhato). Az
atkozott személy harom esztendd multaval
megszabadulhat az atoktol, ha valaki 6nként,
szabad akaratabol, és ellenszolgaltatas nél-
kil atveszi téle a terhét - akarcsak egy pilla-
natra is —; ebben az esetben az atok automa-
tikusan és azonnal a segit6kész szerencsét-
lenre szall tovabb (ment6dobas nincs).

Sokan mondanak, hogy a legtobb svenkar
alapbdl nagyotmondé - amiben van is igaz-
sag -, am ez az atok felerdsiti ezt a jellemvo-
nast. A megatkozott személy folyton eltd-
lozza a sajat hdstetteit. De ennél rosszabb,
hogy ellenallhatatlan késztetést érez arra is,
hogy felnagyitsa és kiszinezze mondandéjat,
kivaltképp akkor, ha egyediiliként jut vala-
milyen 4j értesiilés birtokaba. Fontos, hogy
csakis Iényeges részleteket illetéen tuloz:
ilyen lehet példaul egy felderités eredménye
(milyen magas a palankfal, hany 6r van a
tdborban), egy hétkdéznapi szdébeszéd
(mekkora zsoldra lehet szamitani), egy tit-
kos mendemonda (a torzsfénok elasott kin-
csérdl) vagy egy legendas szornyeteg képes-
ségére utalé tudas (nem fogja a fegyver) -



vagy barmi egyéb, ami a varhaté események
szempontjabol kévetkezményekkel jdro rész-
let lehet. Ezek a hazugsagok soha nem lehet-
nek teljesen nyilvanvaléak: azt pl. senki nem
hinné el, hogy a rongyos banditak tabora 6t-
ven harcost szamlal vagy, hogy a soérhaz
pincéjében egy sarkany van lancra verve. Ra-

A Sorsfordité Atok
Erdsség: kozepes

adasul bonyolitja a helyzetet, hogy a megat-
kozott személy minderre nem hazugsagként
tekint, és nem is hazudik minden esetben,
csupdn a legtobbszor (1d6/1-4 eséllyel). Azt
talan nem is kell hangsulyozni, hogy az efféle
todito alakok hirneve el6bb-ut6bb megsinyli
a folyamatos nagyotmondast.

Hatdid6: az elsd Kritikus hibaig (vagy az atok megtoréséig)

Balsors megverjen!
Balvégzet kdvessen,
Bal ldbbal kélj,

Bal szemmel mérj,
Balkézre téryj!

Balgadn é€lj,

Balul itélj,

Balsikert félj!
Balszerencse kisérjen,
Balra cstisszon pengéd,
Mert bal kéznek dtka ellen,
Tobbé semmi nem véd!

A Temetetlen Holtak Atka
Erdsség: hatalmas

Alattomos atok, mely igencsak megkeseriti a
harcosok sorsat. Akire ezt az atkot ramond-
jak, annak a Kritikus taldlatai innentdl
kezdve minden tekintetben Kritikus hibanak
mindsiilnek (Id. a Harcértékek, életerd fejezet
Tdmadé Erték (TE) fejezetét). Nincs azonban
minden veszve! A harcban dobott Kritikus
hiba (2d10-en dupla 1-es érték) azonnal
megtori az atkot, am a Kritikus hiba hatasa
ett6l még érvényesiil.

Hat6id6: végleges (haromszor tiz ellenfélig; vagy az atok megtoréséig)

Eztdn az, kit elveszejtesz,
A te gondod lészen!

Nem a Csarnok Urdé.

Nem a Fatylak Holgyéé.
Nem a Kapuk Oréé.

Nem a hollék csoréé.

Nem farkasok benddje,
Nem a féoldnek 6s-éhe
Gondoskodik réluk.
Hanem te!

Ne legyen hat nyugodt dimod,
Mig nekik sincs!

Ne legyen hdt békességed,
Mig nekik sincs!

Es, ha ezt tdn elmulasztod,
Setét almuk,

Ezer dtkuk,

Csorba karmuk,

Redves foguk,
Bész haragjuk,
Mindérékké
Csak rdd vdr!

Akire ezt a sotét atkot ramondjak, annak
tobbé nem hagynak nyugtot a holtak. A meg-
atkozott személy kénytelen lesz sajat kezi-
leg eltemetni (vagy maglyara rakni) minden
ellenfelét, akivel 6 maga végzett. Ha ezt el-
mulasztja megtenni, igy mar az elsé éjjelen
lidérces almok kezdik gy6torni, melyek a ko-
vetkez6 napokban egyre fokozdédnak: dlmai-
ban Ujra atéli a harcot, a holtak gunyoljak, va-
doljak és szamonkérik 6t. Ilyen koriilmények
kozott lehetetlen a pihentetd alvas (a termé-
szetes gydgyulas elmarad), és a karakter
minden éjszaka utan Kitartds ment8dobast



tesz, fokozdd6 nehézséggel és kovetkezmé-
nyekkel (NF 11/16/21: az els6 vétés Zavard,
a masodik Komoly, a harmadik Végzetes
hdtrdnyt jelent, ezt kovetden pedig -2 EP/éj-
szaka). Ha a holtak igy sem érik el a céljukat,
ugy a halalukat kovetd 1d8+3. nap éjjelén
draugur (él6halott) formajaban felkeresik
gyilkosukat és egyenként parbajra hivjak 6t.
Az atkozott személy minden esetben egyes-
egyediil kell, hogy szembenézzen kihivoival:
vagy a korilmények alakulnak igy, vagy az
adlmaiban zajlik le az egész. A draugurok

A Veszett Kutyak Atka
Erdsség: kozepes

harcértéke minden esetben az atkozott sze-
mély szintjével azonos, felszerelésiik az
életiikben viselttel egyezd, kiilonleges
képességiik nincs, életerejiik pedig 1d10+10
EP; legy6zésiik esetén nyom nélkiil elenyész-
nek. A karakter csak ugy szabadulhat az atok
hatésa al6l ideiglenesen, ha eleget tesz a mu-
lasztasanak és eltemeti a hatrahagyott
holtakat, vagy ha legy6zi az 6t kinzd szelle-
meket. Az atok hatdsa csak emberek és értel-
mes lények legydzése esetén aktivalodik,
szornyek vagy bestiak esetén nem.

Hatdid6: végleges (ideiglenesen mérsékelhetd; vagy az atok megtoréséig)

Vig kopé vagy mord szelindek,
Szelid oleb, csahos véreb,
Tanydt védéd, nyajat orzo,
Embert-vadat megkergeto,
Nyomot mindig felkutatd,
Szagot soha el nem hagyd,
Embereknek hil bardtja,
Gytiléljon meg nagyon!
Habzé szdjjal acsarogjon,
Téged folyton megugasson,
Ha teheti, beléd marjon!
Ugqy érezze, réka vagy mdr,
Farkas, medve, hitiz, sakdl,
Veszett beste, beteg rémség!
Jottad titok ne lehessen,

Ne tdvozhass észrevétlen,
Benned ember ne bizhasson,
Szdllast-étket ne adhasson,
Titkot t6bbé rdd ne bizzon!

Ez az atok hosszu tavon Oriiletbe kergethet
valakit, vagy a tarsasagaban utazodkat. Akire
ramondjak, azt mar tavolrol megérzik és
megugatjak a kutyak (100 m), s ahogy koze-
ledik, ugy fokozo6dik az ebek vonitasa, sz(iko-
lése és acsarkodasa is. A kutyak nyugtalan-
saga odaig fajul, hogy ha tehetik, meg is
marjak a kozeliikbe merészked6 karaktert. A

hatas aldl a jol fegyelmezett, idomitott ebek
képezhetnek kivételt, de lenyugtatni ezeket
sem konnyti feladat (Allatidomitas NF 16) és
a siker csak ideig-6raig hozhat némi
nyugalmat (3d6*10 perc). A Veszett Kutyak
Atkat visels személy a legtobb telepiilésen
képtelen feltinés nélkiil atutazni, és az
0rokos hangzavar miatt nyugodtan aludni is,
ha kutyak vannak a kozelében: ha elvéti az
Akarat mentddobasat (NF 16), ugy a termé-
szetes gyogyulasra tett probadobasok
célszama is emelkedik (NF +5) - ez a hatas
mindenkit érint, akivel egy fedél alatt vagy
egy tdborban tart6zkodik. Mindemellett fon-
tos kitérni az atok egy jarulékos hatasara is:
a svenkaroké nagyon babonas nép, igy ugyan
ki bizna meg egy olyan idegenben, akit a falu
Osszes kutyaja mar el6re megugat?

Egyesek szerint az atkozott személy
ideiglenesen megszabadulhat az atok hata-
satol, ha holdvilag idején ritualisan végez egy
feketeszO6ri ebbel (1d4 nap). Masok azt
suttogjak, hogy ez a ritualé telihold idején
még hatasosabb (+1d4 nap), am az ujboli
végrehajtas el6tt ki kell varni, mig a hold is-
mét megujul. Arrdl viszont sokkal kevesebb
sz6 esik, hogy vajon ki ismerheti az efféle
szertartasok pontos menetét?



A Végzetes Ellenfél Atka

Erdsség: erds
Hat6idd: végleges (specialis; vagy az atok megtoréséig)

Jojj, Haldl, J6jj!

Mutasd magad!

Hadd ldsa e botor Iélek
Mindenhol az arcodat!
Hadd alitsa, mi vdr rdja,
Ki lesz veszte,

Mi lesz veszte,

Hogy lesz egykor elveszejtve!
Jojj, Haldl, jojj!

Mutasd magad!

Hadd ldssa e botor Iélek,
Mindenhol az arcodat!

Akire ezt az atkot ramondjak, letagl6zo6 erejii
latomast kap, melyben egy bizonyos 1ény (pl.
egy rémfarkas vagy egy draugur) vagy sze-
mély (pl. egy uthgardt barbar, egy félszem
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férfi, vagy egy sz6ke asszony) végez vele (a
végzetes ellenfelet a Meséld nevezi meg az
atok megfoganasakor). Ugyan a részletek és
korilmények nem vilagosak, am a végkifejlet
elkeriilhetetlennek tilinik. A megatkozott
személyre ratelepszik a végzetét jelent6 bi-
zonyossag, és minden alkalommal, mikor
egy ilyen ellenféllel néz farkasszemet, meg
lesz roéla gy6z6dve arrdl, hogy iitétt a haldla
oraja: ez Komoly hdtrdnyt jelent minden, az
atokban megjelolt ellenféllel szembeni do-
basra. Ha sajat keziileg végez egy ilyen ellen-
féllel, ugy az atok megtorhet (d100-as
dobas): ennek esélye alap esetben 1d6%,
mely minden legydzott ellenfél utan +1 pont-
tal emelkedik (az esélydobas a harcjelenet
végén, egy alkalommal dobandd).



